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Anleitung VideoRET

Tastaturbefehle.

[F1] Anleitung im Format *.pdf 6ffnen.

[F2] Aktuelle Ansicht im Format *.jpg oder *.bmp speichern.
[F3] Vorschaufenster anzeigen.

[F5] Bild der Kamera im Fenster optimieren.

[F6] Ansicht 1:1

[F7] Ansicht Vollbildschirm.

[F8] Verschieben der Zeichnung: Sperren / Entsperren.

[F9] Zeichnungsdatei 6ffnen.

[c] Zentrierter Kreis zum Fadenkreuz hinzufigen. Gewiinschter Radiuswert im Dialogfeld
eingeben.
[w] Weissabgleich starten.
[Alt] Aktiviert / Deaktiviert die Einrastfunktion. Andert den Zustand des Mauszeigers.
Objektiv

Menu "Objektiv".

Untermeni "Wahl des Objektives".

Optic in use
Optic 0
Optic 1
Optic 2
Optic 3
Optic 4
higigibgj
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Zeichnen

‘@d Menu "Zeichnen".

Datei 6ffnen, Format *.dxf oder *.dwg. Die XY - Verschiebung, sowie die Rotation bleibt
i erhalten. Tastaturbefehl [F9]

[2; Zeichnung léschen. Die XY - Verschiebung bleibt erhalten, die Rotation wird auf 0°
% zuriickgesetzt.

Zeichnung verschieben mit gedriickter mittlerer Maustaste.

‘ Untermeni "Zeichnung verschieben”.
Zoomen mit Mausrad "In/Out".

X(}o Zeichnung neu ausrichten mit Videobild.

=
—EE Ausgangspunkt der Zeichnung ins Zentrum der Optik zurlicksetzen.
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Freigabe / Sperrung der Zeichnung. Tastaturbefehl [F8]
Zeichnung kann unabhangig des Videobildes bewegt werden.

Tastaturtasten:

[«T—]: Verschieben der Zeichnung um 10 Pixel (Bildschirm).
[+ Shift]: Verschieben der Zeichnung um 1 Pixel (Bildschirm).
[+Ctrl]: Verschieben der Zeichnung um 0.1 Pixel (Bildschirm).
[PageUp, PageDown]: Rotation der Zeichnung um 10°.

[+ Shift]: Rotation der Zeichnung um 1°.

[+Ctrl]: Rotation der Zeichnung um 0,05°.

Maus:

Zeichnung bewegen, gedriickte mittlere Maustaste.

Zeichnung drehen, gedruckte linke Maustaste.

Rotationspunkt der Zeichnung definieren, rechte Maustaste. Ist die Einrastfunktion [Alt]

aktiviert, ist der Rotationspunkt automatisch im Zentrum des Kreises, auf welchem sich
der Mauszeiger befindet. Der Mauszeiger wird am besten auf dem Kreisrand platziert.

Taste [Esc], Rotationspunkt I6schen.
Taste [Enter], Zeichnung priifen und sperren.

Untermeni "Ebenen”

Einblenden / Ausblenden, Ebene "Zeichnung".

Einblenden / Ausblenden, Ebene "Masse / Messungen".

Untermeni "Fadenkreuz"

Offnen eines Fadenkreuzes (Format *.dxf oder *.dwg).

Einblenden / Ausblenden, Fadenkreuz.

Freigabe / Sperren, Drehung Fadenkreuz.

Einmal freigegeben, kann das Fadenkreuz tber seinen Ausgangspunkt gedreht werden.

Zentrierter Kreis zum Fadenkreuz hinzufiigen. Gewunschter Radiuswert im Dialogfeld
eingeben.

Alle hinzugefugten Kreise I6schen.
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Messen

Menil "Messen".

Untermenu "Masse".

Distanzmessung zwischen 2 Punkten.

Taste [Tab]: Umschalten zwischen Distanzmessung X, Y oder L.

Taste [Esc]: Aktuelle Messung léschen.

Ist die Einrastfunktion [Alt] aktiviert, ist der gewé&hlte Punkt das Zentrum des Kreises auf
welchem sich der Mauszeiger befindet. Der Mauszeiger wird am besten auf dem
Kreisrand platziert.

Winkelmessung mit 4 Punkten.

2 Punkte setzen fiir die erste Gerade und 2 Punkte fur die zweite Gerade.

Taste [Esc]: Aktuelle Messung ldschen.

Ist die Einrastfunktion [Alt] aktiviert, ist der gewéhlte Punkt das Zentrum des Kreises auf
welchem sich der Mauszeiger befindet. Der Mauszeiger wird am besten auf dem
Kreisrand platziert.

Alle definierten Messpunkte léschen.

Untermeni "Offset".
Messen der Differenz zwischen Zeichnung und Werksttick.

Mit linker Maustaste auf Infofenster "AQ" klicken, der Winkel wird in Grad-Minuten-
Sekunden angezeigt.

230,000 AY: 0.000 A 0.000 2 "o

Tastaturtasten:

[«T—]: Verschieben der Zeichnung um 10 Pixel (Bildschirm).
[+ Shift]: Verschieben der Zeichnung um 1 Pixel (Bildschirm).
[+Ctrl]: Verschieben der Zeichnung um 0.1 Pixel (Bildschirm).
[PageUp, PageDown]: Rotation der Zeichnung um 10°.
[+ Shift]: Rotation der Zeichnung um 1°.
[+Ctrl]: Rotation der Zeichnung um 0,05°.

Maus:

Zeichnung bewegen, gedriickte mittlere Maustaste.
Zeichnung drehen, gedriickte linke Maustaste.
Rotationspunkt der Zeichnung definieren, rechte Maustaste.

Taste [Esc], Funktion "Offset" verlassen.
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Anzeige Einstellungen

Meni "Anzeige". ﬁ Meni "Einstellungen”.

Vollansicht des aktuellen Videobildes (maximale Ansicht). Tastaturbefehl [F5] l—_ﬂ Untermeni "Kameraeinstellungen”.
Ansicht Kamerabild im Format 1:1 (1 Kamerapixel = 1 Bildschirmpixel). ¥ Weissabgleich einstellen. . . '
Tastaturbefehl [F6] D Vorgehensweise: Weisses Papierblatt unter der Optik scharfstellen, mittlere

Lichtintensitat einstellen (zu viel Sattigung vermeiden) und mit OK bestétigen.
Tastaturbefehl [w]

Aktiviert / Deaktiviert die Bildschirmvollansicht. Tastaturbefehl [F7]

Untermeni "Kalibrieren"

Vorschaufenster anzeigen. Tastaturbefehl [F3]

55 ] 2] B

Neue Kalibrierung starten (z.B. mit Glasmassstab VR-103).
Anzeige des Vorschaufensters. I""I";I 9 ( )
——— Tastaturtasten :

X,Y: Koordinaten des Zeigers. . - . . .
' . ) . - - «T—1]: Verschieben der Linien um 10 Pixel (Bildschirm).
Q.: Rotatlonsw!nkel d?’ Z_e|chnungi Mit linker Maustaste an. Q %+ Shift]? Verschieben der Linien um 1 Pixel (B(ildschirm). )
klicken, der Winkel wird in Grad-Minuten-Sekunden angezeigt. [+Ctrl]: Verschieben der Linien um 0.1 Pixel (Bildschirm).
[

Space]: Zwischen den Linien umschalten.

Name der verwendeten Optik.

Bildaufldsung: [mm-pixel]. Roter Wert, wenn angezeigtes Bild Vorgehensweise:

gg{cfeé@ff;gmerasensor' 1. Passwort eingeben: "pw".
M . Vergré . 2. Wahlen / Erstellen einer Optik aus der angezeigten Liste.

ag: vergrosserung. 3. Achse X kalibrieren:
Untere Teilansicht = Arbeitsbereich als Ganzes in Symbolansicht. [Zé/\r/ﬁ;éertlkale Linien auf die gewtnschte Position verschieben. Bestatigen mit
Blaue ZO_”E = Nicht sichtbarer Teil. Wert entsprechend des Abstandes der vertikalen Linien eingeben. Bestétigen
Roter Teil = Aktives Kamerabild. mit [Enter]

4. Achse Y kalibrieren:

Zwei horizontale Linien auf die gewiinschte Position verschieben. Bestatigen mit
[Enter].
Wert entsprechend des Abstandes der horizontalen Linien eingeben. Bestéatigen
Exportieren mit [Enter]. ) ) o

5. Gewinschte Einheit aus Dropdown-Liste auswahlen oder eine neue Einheit

eingeben. Bestatigen mit [Enter].
Meni "Exportieren”. 6. Optisches Zentrum definieren. Fadenkreuz verschieben um das Zentrum der
Optik zu definieren. Bestatigen mit [Enter].

7. Anzeige bestétigt die korrekte Kalibration.

[3‘ Exportiert die Arbeitsflache des Bildschirmes ins Format *.jpg oder *.bmp.
Tastaturbefehl [F2]

Wenn bei einem der Schritte wie oben beschrieben, die [Enter] Taste gedruckt ist, wird

der Kalibrierungspunkt nicht geandert, so dass der Wert der vorherigen Kalibrierung
erhalten bleibt, dies ist z.B. niitzlich um nur den optischen Mittelpunkt zu &ndern.

N Néachster Schritt der Kalibrierung. Entspricht [Enter].

H Abbrechen der aktuellen Kalibrierung. Entspricht [Esc].

videoret$24.docx -5- videoret$24.docx -6-



Mode d'emploi VideoRET

Référence rapide des raccourcis clavier.

[F1] Ouvrir *.pdf du mode d'emploi.

[F2] Sauver la vue actuelle en *.jpg ou *.bmp.

[F3] Montrer la fenétre d'apercu.

[F5] Optimiser image caméra dans fenétre.

[F6] Afficher 1:1.

[F7] Plein écran.

[F8] Déverrouiller / Verrouiller déplacement dessin.

[F9] Charger dessin.

[c] Ajouter un cercle centré a I'origine de la mire. Entrer le rayon du cercle désiré dans la
boite de dialogue.
[w] Démarrer une balance des blancs.
[Alt] Activer/Désactiver fonction Accrochage. Le pointeur souris change en fonction de
I'état.
Objectif

Menu "Objectif".

Sous-menu "Choix des objectifs".

Optic in use

Dessin

I_J?i Menu "Dessin".

Charger un fichier *.dxf ou *.dwg. Le déplacement XY est conservé. La rotation est
i conservée. [F9] = Raccourci clavier

n Effacer complétement le dessin. Le déplacement XY est conservé. La rotation est
Q| remise a0°.

Sous-menu "Déplacement dessin".
Maintenir le bouton central de la souris pressé pour déplacer le dessin.
Utiliser la roulette de la souris pour zoomer In/Out.

+

1-»-;-"00 Réaligner le dessin avec 'image video.

1=
_*EB Remettre I'origine du dessin sur I'origine du centre optique.
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Déverrouiller / Verrouiller le dessin. [F8] = Raccourci clavier
Le dessin peut étre déplacé indépendamment de I'image vidéo.

Touches clavier :

[«T—!]: Déplacement du dessin 10 pixels écran.

[+ Shift]: Déplacement du dessin 1 pixel écran.

[+Ctrl]: Déplacement du dessin 0.1 pixel écran.

[PageUp, PageDown]: Rotation du dessin 10°.

[+ Shift]: Rotation du dessin 1°.

[+Ctrl]: Rotation du dessin 0,05°.

Souris:

Maintenir le bouton central pressé pour déplacer le dessin.

Maintenir le bouton gauche pressé pour tourner le dessin.

Définir un point de rotation: cliquer avec le bouton souris droit pour définir un point de
rotation. Si la fonction Accrochage est activée [Alt], le point de rotation se place
automatiquement sur le centre du cercle sur lequel se trouve la souris. Pour accrocher
un cercle il faut se placer au mieux avec la souris sur la circonférence de celui-ci.

Presser [Esc] pour effacer point de rotation.
Presser [Enter] pour valider et verrouiller le dessin.

Sous-menu "Couches”

Cacher / Afficher la couche "Dessin".

Cacher / Afficher la couche "Dimensions / Mesures".
Sous-menu "Mire"
Charger une mire (format *.dxf ou *.dwg).

Cacher / Afficher la mire.

Déverrouiller / Verrouiller la rotation de la mire.
Une fois déverrouillée, la mire peut étre tournée autour de son origine.

Ajouter un cercle centré a I'origine de la mire.
Entrer le rayon du cercle désiré dans la boite de dialogue.

Effacer tous les cercles centrés sur la mire.
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Mesure

Menu "Mesure".

Sous-menu "Cotes".

Mesurer la distance entre 2 points.

Presser [Tab] pour changer l'orientation de la cote: X, Y et L.

[Esc] pour annuler la cotation en cours.

Si la fonction Accrochage est activée [Alt], le point sélectionné est le centre du cercle
sur lequel se trouve la souris. Pour accrocher un cercle il faut se placer au mieux avec
la souris sur la circonférence de celui-ci.

Mesurer un angle par 4 points.

Saisir 2 points pour définir la premiere droite et 2 points pour définir la deuxieéme droite.
[Esc] pour annuler la cotation en cours.

Si la fonction Accrochage est activée [Alt], le point sélectionné est le centre du cercle
sur lequel se trouve la souris. Pour accrocher un cercle il faut se placer au mieux avec
la souris sur la circonférence de celui-ci.

Effacer toutes les cotes définitivement.

Sous-menu "Offset".
Mesurer un écart entre le dessin et la piece.

Cliquer avec le bouton gauche de la souris sur la case "AQ" pour afficher I'angle en
Degré-Minute-Seconde.

(430,000 AY: 0.000 AL 0.000 "o

Touches clavier :

[«T—{]: Déplacement du dessin 10 pixels écran.
[+ Shift]: Déplacement du dessin 1 pixel écran.
[+Ctrl]: Déplacement du dessin 0.1 pixel écran.
[PageUp, PageDown]: Rotation du dessin 10°.

[+ Shift]: Rotation du dessin 1°.

[+Ctrl]: Rotation du dessin 0,05°.

Souris :

Maintenir le bouton central pressé pour déplacer le dessin.

Maintenir le bouton gauche pressé pour tourner le dessin.

Définir un point de rotation: cliquer avec le bouton souris droit pour définir un point de
rotation.

Presser [Esc] pour sortir de la fonction "Offset".

Affichage

ol OLE) =]

Menu "Affichage".

Optimiser I'affichage de I'image vidéo dans la fenétre actuelle (la plus grande image
possible). [F5] = Raccourci clavier

Afficher 'image caméra au format 1:1 (1 pixel caméra=1 pixel écran).
[F6] = Raccourci clavier

Activer / Désactiver mode plein écran. [F7] = Raccourci clavier

Montrer la fenétre d’apergu. [F3] = Raccourci clavier

Affichage de la fenétre d'apercu:

X,Y: Coordonnées du pointeur.

Q: Angle de rotation du dessin. Cliquer avec le bouton gauche
de la souris sur la case "Q" pour afficher I'angle en Degré-
Minute-Seconde.

Nom de l'optique en cours d'utilisation.

Image résolution: [mm-pixel]. La valeur passe au rouge si
I'image affichée est plus grande que le capteur caméra.

FOV: Champ visuel.

Mag: Grossissement.

La partie inférieure affiche le symbole dans son ensemble avec la
zone de travail. La zone bleue représente la partie non visible.

La zone rouge représente l'image caméra.

Exportation

,@;

Menu "Exportation".

Exporter la surface de travail visible a I'écran sous un format *.jpg ou *.bmp.
[F2] = Raccourci clavier
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Menu "Réglage".

Sous-menu "Réglage caméra”.

Régler la balance des blancs.
Suivre la procédure indiquée: placer une feuille blanche sous I'optique, régler la netteté,

régler l'intensité lumineuse sur une position moyenne (éviter la saturation) et valider.
[w] = Raccourci clavier

Sous-menu "Calibration"

Démarrage d’'une nouvelle calibration (a I'aide d’un verre de calibration, par ex. VR-

103).

Touches clavier :

[«T—{]: Déplacement des lignes 10 pixels caméra.
[+ Shift]: Déplacement des lignes 1 pixel caméra.
[+Ctrl]: Déplacement des lignes 0.1 pixel caméra.
[Space]: Basculer d’une ligne a I'autre.

Procédure:

1. Entrer le mot de passe: "pw".

2. Choaisir / créer une optique depuis la liste affichée.

3. Calibrer axe X.

Déplacer les deux lignes verticales aux positions désirées. Presser [Enter].
Entrer la valeur correspondante a la distance entre les deux droites verticales.
Presser [Enter].

4. Calibrer axe Y. Déplacer les deux lignes horizontales aux positions désirées.
Presser [Enter]. Entrer la valeur correspondante a la distance entre les deux
droites horizontales.

Presser [Enter].

5. Choisir 'unité désirée depuis la liste déroulante ou en introduire une nouvelle.
Presser [Enter].

6. Définir le centre optique. Déplacer la croix pour définir le centre de I'optique.
Presser [Enter].

7. Message confirmant le bon déroulement de la calibration.

Si, a une étape ci-dessus, la touche [Enter] est pressée, sans modifier le point de
calibration, la valeur de la calibration précédente est maintenue. Ceci est utile pour p.ex.
modifier uniquement le centre optique.

Passer & I'étape suivante de la calibration. Equivalent & [Enter].

Annuler la session de calibration en cours. Equivalent a [Esc].

Instruction VideoRET

Keyboard commands.

[F1] Open instruction (*.pdf format).

[F2] Store current view (*.jpg or *.bmp).

[F3] Show preview view.

[F5] Optimize camera image in the window.

[F6] View 1:1

[F7] View full screen.

[F8] Move drawing, lock / unlock.

[F9] Open drawing file.

[c] Add a circle centred on the target. Enter the desired radius value in the dialog box.

[w] Start withe balance.

[Alt] Enable/Disable Snap function. Mouse pointer changes according to status.
Objective

Menu "Objective".
Submenu "Choice of objectives".

Optic in use
Optic 0
Optic 1
Optic 2
Optic 3
Optic 4
higigiba
15X

9999
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Menu "Drawing".

Open file, format *.dxf or *.dwg. The XY - displacement and rotation remains.
Keyboard command [F9]

Delete drawing. The XY - displacement remains, the rotation is reset to 0°.

Submenu "Move drawing".
Move drawing, press the middle mouse button.
Zooming with mouse wheel "In / Out".

Drawing realign with the video image.

The starting point of drawing back into the center of the optic.

-12-
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Enable / Disable the drawing. Keyboard command [F8]
Drawing can be moved independently of the video image.

Keyboard keys:

[«T—]: Move the drawing by 10 pixels (screen).

[+ Shift]: Move the drawing by 1 Pixel (screen).
[+Ctrl]: Move the drawing by 0.1 Pixel (screen).
[PageUp, PageDown]: Rotation of the drawing by 10°.
[+ Shift]: Rotation of the drawing by 1°.
[+Ctrl]: Rotation of the drawing by 0,05°.

Mouse:

Move drawing, press the middle mouse button.

Rotate drawing, press the left mouse button.

Define rotation point of the drawing, right-click. If Snap function is active [Alt], rotation
point is placed automatically on circle center upon which is the pointer. To snap a circle
the mouse pointer must be placed at best on the circle circumference.

Press [Esc] to delete rotation point.
Press [Enter], check and lock drawing.

Submenu "Layers"

Show / Hide, layer "Drawing".

Show / Hide, layer "Dimensions / Measurements".
Submenu "Target"

Open a target (format *.dxf or *.dwg).

Show / Hide, target.

Enable / Disable, rotation target.
Once enable, the target can be turned on its starting point.

Add a circle centred on the target. Enter the desired radius value in the dialog box.

Delete all added circles.

Measuring

il

&2

Menu "Measuring".

Submenu "Dimensions”.

Measuring distance between 2 points.

Press [Tab]: Switching between measuring distance X, Y or L.

Press [Esc]: Delete current measurement.

If Snap function is active [Alt], selected point is circle center upon which is the pointer.

To snap a circle the mouse pointer must be placed at best on the circle circumference.

Angle measurement with 4 points.

2 points set for the first line and 2 points for the second straight line.

Press [Esc]: Delete current measurement.

If Snap function is active [Alt], selected point is circle center upon which is the pointer.

To snap a circle the mouse pointer must be placed at best on the circle circumference.

Delete all defined measurement points.

Submenu "Offset".
Measuring the difference between drawing and the workpiece.

With the left mouse button click on the info window "AQ", the angle is displayed in
degrees-minutes-seconds.

230,000 AY: 0.000 A 0.000 2 "o

Keyboard keys:

[«T—]: Move the drawing by 10 pixels (screen).

[+ Shift]: Move the drawing by 1 pixel (screen).

[+Ctrl]: Move the drawing by 0.1 pixel (screen).
[PageUp, PageDown]: Rotation of the drawing by 10°.
[+ Shift]: Rotation of the drawing by 1°.

[+Ctrl]: Rotation of the drawing by 0,05°.

Mouse:

Move drawing, press the middle mouse button.
Rotate drawing, press the left mouse button.
Define rotation point of the drawing, right-click.

Press [Esc], quit function "Offset".
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Display Settings

Menu "Display". ﬁ Menu "Settings".

Full view of the current video image (greatest view). Keyboard command [F5] Submenu "Camera settings".

o

View camera image at 1:1 (1 camera pixel = 1 screen pixel). I Setting of the white balance. ) . _

Keyboard command [F6] D Follow the instructions: put a white reference under the optic, focus it, set the light
== intensity properly (avoid saturation) and push the start button.

Keyboard command [w]
Q Enables / Disables the full screen view. Keyboard command [F7] o
N }."—_’¢ Submenu " Calibration”
1
Ej.f Show preview screen. Keyboard command [F3] lmhiml]  Start a new calibration (for example with a glass scale VR-103).
Display of the preview screen. » Keyboard keys:

[«T—{]: Move the lines about 10 pixels (screen).
+ Shift]: Move the lines about 1 pixel (screen).
+Ctrl]: Move the lines about 0.1 pixel (screen).
Space]: Switch between the lines.

X,Y: Coordinates of the pointer. [
Q: Rotation angle of the drawing. With the left mouse button click [
on "Q", the angle is displayed in degrees-minutes-seconds. [

Name of the used optic.

P A . . Procedure:
tIflesotlr:mon. [mm-pixel]. Value red when displayed image greater 1. Enter the password: "pw".
FS{}. F‘? (lzgmfera sensor. 2. Select/ Create an optic from the list.
- Teld ot view. 3. Calibration of the X axis:

Mag: Magnification. Move two vertical lines to the desired position. Press [Enter].

S - . Enter a value corresponding to the distance between the vertical lines. Press
Lower partial view = workspace as a whole in icon view. [Enter]

Blue zone = Not visible part. 4
Red part = Active part of the camera image. '

Calibration of the Y axis:
Move two horizontal lines to the desired position. Press [Enter].

Enter a value corresponding to the distance between the horizontal lines. Press

[Enter].
Exportation 5. Selgct the desired unit from the drop-down list or enter a new unit. Press [Enter].
6. Define an optical center. Move the target to define the center of the optic.
3 Press [Enter]
Menu "Exportation". 7. Display confirms the correct calibration.
‘ . . . . If, at one of above step, [Enter] key is pressed without modifying calibration point,
@d E;(ypbg;z gg;\ggk['?g area of the screen in the format *.jpg or *.bmp. previous calibration value is kept. This is useful e.g. to modify only optical center.

(I |
"";"I Next step of the calibration. Corresponds [Enter].

IIIIIIIIIII
. Cancel the current calibration. Corresponds [Esc].
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